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Ein Kind der Cloud.
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Ein Kind der Cloud.

Das wichtigste zu Go aus Java-Sicht
Zusammenfassung:
Ich bin Anfang der 90er mit C groß geworden und habe Jahre 
professionell in Java entwickelt. Software zu bauen wandelte sich mit 
der Zeit, sie zu betreiben noch viel mehr. Trendthemen rückten andere 
Programmiersprachen ins Licht. So befeuerte Machine Learning das 
große Interesse an Python, es entstehen beeindruckende Browser-UIs 
in JavaScript. Das Cloud-Kind Go behauptet von sich effizient zu sein 
wie C und sich gleichzeitig anzufühlen wie eine Skript-Sprache.
In dieser Session zeige ich Go ganz unaufgeregt aus Sicht eines Java-
Entwicklers. Zur Sprache kommen etwa Modularisierung und Unit-Tests 
aber auch webbasierte Services und ihr Bereitstellen als Docker-Image. 
Ihr könnt danach direkt loslegen. Oder informiert entscheiden, dass Ihr 
vielleicht doch nichts verpasst habt.
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Stefan Zörner

n Softwareentwickler + -architekt bei embarc in Hamburg
n Vorher oose, IBM, Mummert + Partner, Bayer AG, …

Schwerpunkte:
n Softwarearchitektur (Entwurf, Bewertung, 

Dokumentation)
n Cloud- und Java-Technologien

Stefan.Zoerner@embarc.de

@StefanZoerner

è xing.to/szr
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Agenda

1 Warum Go?

2 "hello, world"

3 Go vs. Java

4 Das Web und die Cloud

5 Wie macht Ihr weiter? 

6 Fazit und Schluss

4



3

5S. Zörner: “Das wichtigste zu Go aus Java-Sicht“ embarc.de

Agenda

1 Warum Go?

2 "hello, world"

3 Go vs. Java

4 Das Web und die Cloud

5 Wie macht Ihr weiter? 

6 Fazit und Schluss1
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Programmiersprachen
Zeitstrahl seit 1970.
(unvollständige Auswahl)

2010

1990

1970

1980

2000

2020

C
(1972)

Go
(2009)

Java
(1996)

C++
(1985)

Python
(1990)

C#
(2000)

Visual Basic .NET
(2001)

JavaScript
(1995)

PHP
(1995)

SQL
(1974)

R
(1993)

Rust
(2010)

Perl
(1987)

Ruby
(1995)

MATLAB
(1984)

Visual Basic 
(1991)

Groovy
(2003)

Objective-C
(1984)

Swift
(2014)

TypeScript
(2012)

Kotlin
(2011)

PL/SQL
(1991)

Scala
(2003)Lua

(1993)
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Was ist Go?

è https://golang.org

Go ist eine Open-Source-
Programmiersprache, die es 
leicht macht, einfache, 
zuverlässige und effiziente
Software zu erstellen.
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Herkunft

Entwickelt von Google-Mitarbeitern. 
Federführend dabei: Robert Griesemer, Rob Pike  und Ken Thompson

Robert Griesemer
*1964

Rob Pike
*1956

Ken Thompson (1973)
*1943

(Dennis Ritchie)
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Spoiler Alert!!
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Go – Ein  paar Eigenschaften

◼ Statisch getypte Programmiersprache
◼ Syntax ähnlich zu C, C++ oder Java
◼ Standardbibliothek (Packages) 

◼ Kompiliert (schnell) in ein einzelnes 
Executable

◼ Automatische Speicherverwaltung
(Garbage Collection)

◼ Concurrency in Sprache “eingebaut” 
(Goroutines, Channels, …)

◼ Reflection

◼ …
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„Service Mesh, macht es einfach, ein Netzwerk von 
bereitgestellten Services mit Lastverteilung, Service-to-
Service-Authentifizierung, Monitoring und mehr zu erstellen, 
mit wenigen oder keinen Änderungen im Service-Code.“

Was ist so mit Go entwickelt?

è https://gohugo.io

„Das weltweit schnellste Framework zur 
Erstellung von Websites ... Einer der 
beliebtesten statischen Webseiten-
Generatoren auf Open Source Basis.“

è https://kubernetes.io

„Open-Source-System zur Automatisierung 
der Bereitstellung, Skalierung und 
Verwaltung von containerisierten
Anwendungen.“

è https://www.docker.com/

„Docker nutzt Virtualisierung auf 
Betriebssystemebene, um Software in 
so genannten Containern, 
bereitzustellen.“

è https://istio.io
è https://prometheus.io

„Freie Software zum Überwachen und Alarmieren. Sie 
zeichnet Echtzeit-Metriken in einer Zeitreihendatenbank 
auf, mit flexiblen Abfragen und Real-time-Alerts.“

5 prominente Open-Source-Beispiele 
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CNCF – Cloud Native Landscape

“Das Cloud-Native-Landscape-Projekt der 
CNCF ist als eine Karte durch das bisher 
unerforschte Terrain der Cloud-Native-
Technologien gedacht. Damit wird versucht, 
viele der beliebtesten Projekte und 
Produktangebote im Cloud-Native-Bereich 
zu kategorisieren.”

è https://github.com/cncf/landscape

Ordnung schaffen in der Cloud.

Wörtlich: “The CNCF Cloud Native Landscape Project is intended as a map through the 
previously uncharted terrain of cloud native technologies. This attempts to categorize 
many of the most popular projects and product offerings in the cloud native space.”
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Cloud Native Landscape
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Einfachere Zugänge, auch interaktiv
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Top 100 CNCF Open Source-Projekte

(erste 100 von insgesamt 384 Open Source Projekten nach Anzahl 
GitHub-Stars, Stand August 2020)

◼ Go ◼ Java ◼ C ◼ C++ ◼ Python

◼ JavaScript / TypeScript ◼ Sonstige
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Open Source Projekte der Landkarte
Häufigkeit der verwendeten Programmiersprachen

Go
>40%

(erste 100 von insgesamt 384 Open Source Projekten nach Anzahl 
GitHub-Stars, Stand August 2020)

◼ Go ◼ Java◼ C++ ◼ Python
◼ JavaScript / TypeScript ◼ Sonstige
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Gewichtet nach Anzahl GitHub-Sternen

(erste 100 von insgesamt 384 Open Source Projekten nach Anzahl 
GitHub-Stars, Stand August 2020)

◼ Go ◼ Java ◼ C◼ C++ ◼ Python
◼ JavaScript / TypeScript ◼ Sonstige
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Mission Statement

(für diese Vortrag)

◼ Einstieg in die Programmiersprache 
und Überblick über die Go-Welt bieten

◼ Gemeinsamkeiten und Unterschiede
zu Java zeigen

◼ Diskutieren, wo Go eine Option für 
Euch sein kann (und wo nicht)

◼ Einen möglichen Weg aufzeigen, wie 
Ihr selber mit Go startet.
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Agenda

1 Warum Go?

2 "hello, world"

3 Go vs. Java

4 Das Web und die Cloud

5 Wie macht Ihr weiter? 

6 Fazit und Schluss2
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„hello, world“ 

Die erste Programmieraufgabe ist für alle 
Sprachen dieselbe. Ein Programm soll 
folgende Wörter ausgeben
hello, world

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie:
The C Programming Language
Prentice Hall, 1. Auflage 1978

Wörtlich: “The first program to write is the same for all languages: 
Print the words hello, world.“

20



11

21S. Zörner: “Das wichtigste zu Go aus Java-Sicht“ embarc.de

„hello, world“ in Go

package main

import "fmt"

func main() {
fmt.Println("hello, world")

}
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Ausführung „interaktiv“ im Go Playground

è https://play.golang.org
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Lokale Installation, Minimum

è https://golang.org/dl/
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Ausführung in der Kommandozeile

24
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OS (Betriebssystem)

Go-Applikation

Go-Applikation
◼ gezielt für OS und Architektur (z.B. ARM, 

x86) übersetzt 
◼ beinhaltet alles – keine weitere 

Laufzeitabhängigkeit

Unter der Haube – Java vs. Go

OS (Betriebssystem)

Java Runtime (JRE)
Java Runtime (JRE)
◼ muss auf dem OS installiert sein
◼ abstrahiert vom OS
◼ beinhaltet Standardklassenbibliotheken

Java-Applikation

Java-Applikation (z.B. .jar)
◼ benötigt ein JRE, ist portabel
◼ liefert ggf. Dritt-Bibliotheken mit
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Weitere Möglichkeiten ... IDE (+ Plugin)

GoLand
è https://www.jetbrains.com/go/

Visual Studio Code (+ Go Extension)

è https://atom.io/packages/go-plus

Atom (+ Go-Plus Package)

è https://marketplace.visualstudio.com
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Und jetzt: Finde den Unterschied

Wir stellen uns einen kleine (!) Aufgabe ...
◼ Ihr wisst, wie man das in Java löst.
◼ Ich zeige, wie es in Go ginge.
◼ Wir vergleichen.

Sandra Schmidt:
Finde den Unterschied “Einhörner”: 24 kniffelige Suchbilder
Tessloff Verlag; 1. Auflage 2018

Fokus: 
- Besonderheiten (weniger: Syntax-Feinheiten)
- Überraschungen aus Java-Sicht
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Die Aufgabe: Held aus einem RPG

Abbildung eines Charakters in Code
◼ Zum Beispiel die Klasse Magier (Mage)
◼ Eigenschaften für den Start

◼ Name (z.B. „Gandalf“)
◼ Level (z.B. 12, je höher je besser)

◼ Verhalten für den Start
◼ Level aufsteigen 

Perspektivisch
◼ Weitere Eigenschaften (z.B. HP, MP …)
◼ Weitere Charakterklassen, z.B. Dieb, Heiler …
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Wie sähe so etwas in Java aus?

…
public class Main {

public static void main(String[] args) {
Mage gandalf = new Mage("Gandalf");
System.out.println(gandalf);

}
}

Gandalf (LV 1)

public 
String 

toStrin
g() {

return 
name + 

" (LV "
 + leve

l +")";

}

30
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Ein Magier in Go

package main

import "fmt"

type Mage struct {
Name string
Level int

}

func main() {
gandalf := Mage {Name : “Gandalf"}
fmt.Println(gandalf)

}

{Gandalf 0}
:= ist eine Kurzschreibweise. Gleichwertig:

var gan
dalf Ma

ge = Ma
ge {Nam

e: "Gan
dalf"}

var gan
dalf = 

Mage {N
ame: "G

andalf"
}

gandalf
 := Mag

e {Name
: "Gand

alf"}

31

32S. Zörner: “Das wichtigste zu Go aus Java-Sicht“ embarc.de

Im Go Playgound

è https://play.golang.org/p/3enYsc0euM5
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Ein Magier in Go

type Mage struct {
Name string
Level int

}

func main() {
gandalf := Mage {Name : “Gandalf"}
fmt.Println(gandalf)

}

{Gandalf 0}
Wunschliste

✓ Ausgabe als String formatieren

✓ Level am Anfang auf 1

✓ …
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Ein Magier mit einer Art “toString”

type Mage struct {
Name  string
Level int

}

func (m Mage) String() string {
return fmt.Sprintf("%s (LV %d)", m.Name, m.Level)

}

func main() {
gandalf := Mage{Name: "Gandalf"}
fmt.Println(gandalf)

}

Gandalf (LV 0) 
Oder explizit

fmt.Pri
ntln(ga

ndalf.S
tring()

)
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“Methode” in Go

type Mage struct {
Name  string
Level int

}
...

func (m *Mage) LevelUp() {
m.Level += 1

}

func main() {
bibi := Mage {Name : "Bibi Blocksberg"}
bibi.LevelUp()
fmt.Println(bibi)

}

Bibi Blocksberg (LV 1)
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“Konstruktor” in Go

type Mage struct {
Name  string
Level int

}
...
func NewMage(name string) *Mage {

m := Mage{Name : name, Level: 1}
return &m

}

func main() {
gandalf := NewMage("Gandalf")
fmt.Println(gandalf)

}

Gandalf (LV 1)
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Sichtbarkeiten in Java vs. Go

Java
◼ Sichtbarkeit von Elementen (z.B. Klassen, 

Methoden) wird über Schlüsselwörter gesteuert
public protected
private (default) 

Go
◼ Sichtbarkeit über Groß-/Kleinschreibung der 

Bezeichner:
o Kleiner Buchstabe am Anfang: Nur im selben 

Package sichtbar
o Großer Buchstabe: von überall, „exportiert“
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Ein Magier mit Fehlerbehandlung

Fachlicher Hintergrund
◼ In RPGs gibt es oftmals eine maximale Stufe, 

über die hinaus ein Charakter nicht aufsteigen 
kann.

◼ Bei Final Fantasy war dies beispielsweise zu 
Beginn 50, später 99

◼ Den Versuch, einen maximal aufgelevelten
Charakter nochmal aufsteigen zu lassen, würde 
man in Java vielleicht mit einer Exception
quittieren.

Wie geht Fehlerbehandlung in Go?

38
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Fehler anzeigen: Multiple Return values

...
const MaxLevel = 50
...

func (m *Mage) LevelUp() (int, error) {
if m.Level == MaxLevel {

return MaxLevel, errors.New("Maximum level reached")
}
m.Level += 1
return m.Level, nil

}

◼ Go erlaubt mehrere Rückgabewerte für eine Funktion
◼ Muster: den letzten Rückgabewert zum Anzeigen von Fehlern nutzen.
◼ Wert nil heißt alles ist OK.
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Gandalf (LV 27)
Gandalf (LV 28)
Gandalf (LV 29)
Gandalf (LV 30)
Gandalf (LV 31)
Gandalf (LV 32)
Gandalf (LV 33)
Gandalf (LV 34)
Gandalf (LV 35)
Gandalf (LV 36)
Gandalf (LV 37)
Gandalf (LV 38)
Gandalf (LV 39)
Gandalf (LV 40)
Gandalf (LV 41)
Gandalf (LV 42)
Gandalf (LV 43)
Gandalf (LV 44)
Gandalf (LV 45)
Gandalf (LV 46)
Gandalf (LV 47)
Gandalf (LV 48)
Gandalf (LV 49)
Gandalf (LV 50)

Verwendung in Schleife
...
gandalf := NewMage("Gandalf")

var err error
for ; err == nil; _, err = gandalf.LevelUp() {

fmt.Println(gandalf)
}
...

◼ Einzelner Aufruf zum Beispiel:
newLevel, err := gandalf.LevelUp()

◼ _ ist ein Platzhalter in Go („blank identifier“), wenn 
man z.B. einen Rückgabewert nicht benötigt

40
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Fehlerbehandlung in Java vs. Go

Java
◼ Exception-Handling mit checked und unchecked

Exceptions, Errors, und Schlüsselwörtern
throw throws catch
try catch ... 

Go
◼ Konzepte: error und panic
◼ error für behandelbare Fehlersituation, siehe 

Beispiel
◼ panic für „harte“ Ausnahmefälle
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Interfaces in Go – Beispiel fmt.Stringer

type Stringer interface { 
String() string 

}

◼ Interfaces in Go zählen Methodensignaturen auf. 
Beispiel:

◼ Um ein Interface zu implementieren muss man genau die 
aufgezählten Methoden implementieren

◼ Man muss nicht explizit sagen, dass man das Interface 
implementiert

◼ Die Typen sind trotzdem zuweisungskompatibel
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type Leveller interface {
LevelUp()

}

func SomeLevelsUp(target Leveller, levels int) {
for i := 0; i < levels; i++ {

target.LevelUp()
}

}

Beispiel: Leveller

potter := NewMage("Harry Potter")
SomeLevelsUp(potter, 7)

hermine := NewMage("Hermine Granger")
var witch Leveller = hermine
SomeLevelsUp(witch, 12)
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Interfaces in Java vs. Go

Java
◼ Interfaces sind Typen, zählen Methoden auf.
◼ Eine Klasse sagt explizit, dass sie ein Interface 

implementiert.
◼ Sie muss dann alle Methoden implementieren.

Go
◼ Interfaces sind Typen, zählen Methoden auf.
◼ Ein Typ gibt nicht explizit an, dass er ein Interface 

implementiert. Es reicht die Methoden zu haben.
◼ Interfaces einführen später ohne Änderungen an 

bestehenden Typen möglich.
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Lese-Tipp: Blogbeitrag zu OO und Go

è https://code.egym.de/introduction-to-oop-in-golang-e4841a9c4e3e
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Unit-Tests in Go

◼ Go liefert für Unit-Tests Bordmittel mit
◼ Funktionen und Typen in Standardbibliothek, 

Package testing

◼ Tooling zum Ausführen der Tests, für Code 
Coverage und Benchmarks (go test + 
geeignete Parameter, z.B. -cover)

◼ Unit-Tests als Quelltext „neben“ den Produktivcode 
(gleiches Verzeichnis, gleiches Package)

◼ Dateinamen endet auf _test.go

46
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Beispiel
package mage

import "testing"

func TestString(t *testing.T) {
m := NewMage("Merlin")
if s := m.String(); s != "Merlin (LV 1)" {

t.Error("String() failed")
}

}

func TestNewMageLevel(t *testing.T) {
if g := NewMage("Gandalf"); g.Level != 1 {
t.Errorf("Wrong Level, expected '1' but got '%v'", g.Level)

}
}

func  TestLevelUp(t *testing.T) {
g := NewMage("Gandalf")
if g.LevelUp(); g.Level != 2 {

t.Errorf("Wrong Level, expected '2' but got '%v'", g.Level)
}

} mage_test.go

47
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Ausführung (Kommandozeile)
$ go test .
ok      …/GitHub/jsd2020-go/Kapitel3/mage     0.129s
$ go test .
ok      …/GitHub/jsd2020-go/Kapitel3/mage     0.129s
$ go test -coverprofile=coverage.out .
ok      …/GitHub/jsd2020-go/Kapitel3/mage     0.179s  coverage: 85.7% of statements

$ go test .
ok      …/GitHub/jsd2020-go/Kapitel3/mage     0.129s
$ go test -coverprofile=coverage.out .
ok      …/GitHub/jsd2020-go/Kapitel3/mage     0.179s  coverage: 85.7% of statements
$ go tool cover -html=coverage.out

48
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Ausführung in einer IDE

Beispiel: GoLand
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Agenda

1 Warum Go?

2 "hello, world"

3 Go vs. Java

4 Das Web und die Cloud

5 Wie macht Ihr weiter? 

6 Fazit und Schluss4
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Go und das Web

Go bietet für das Web „out-of-the-box“
◼ HTTP Server (z.B. zum Bereitstellen und 

Webanwendungen oder REST-Services)

◼ HTTP Client (z.B. zum Konsumieren von REST Services)
◼ JSON und XML (Parsen, Generieren)

◼ HTML Templates, Formulare … 
◼ …

Die Unterstützung erfolgt im Wesentlichen durch Pakete der Standard-
Bibliothek (z.B. net/http), und durch Go Struct Tags (Annotationen).
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„hello, world“ in Go, im Web

package main

import (
"fmt"
"net/http"

)

func main() {
http.HandleFunc("/", helloHandler)
http.ListenAndServe(":8080", nil)

}

func helloHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
fmt.Fprintf(w, "hello, %s!\n", r.URL.Path[1:])

}
simplehttpserver.go

52
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Bauen, Start und Client-Aufrufe

$ go build simplehttpserver.go
$ 
$ go build simplehttpserver.go
$ ls -l
total 12504
-rwxr-xr-x 1 stefanz staff 6394284 19 Sep 12:49 simplehttpserver
-rw-r--r-- 1 stefanz staff 243 19 Sep 09:08 simplehttpserver.go
$ 

$ go build simplehttpserver.go
$ ls -l
total 12504
-rwxr-xr-x 1 stefanz staff 6394284 19 Sep 12:49 simplehttpserver
-rw-r--r-- 1 stefanz staff 243 19 Sep 09:08 simplehttpserver.go
$ ./simplehttpserver &
[1] 16901
$ 

$ go build simplehttpserver.go
$ ls -l
total 12504
-rwxr-xr-x 1 stefanz staff 6394284 19 Sep 12:49 simplehttpserver
-rw-r--r-- 1 stefanz staff 243 19 Sep 09:08 simplehttpserver.go
$ ./simplehttpserver &
[1] 16901
$ curl http://localhost:8080/world 
hello, world!
$

$ go build simplehttpserver.go
$ ls -l
total 12504
-rwxr-xr-x 1 stefanz staff 6394284 19 Sep 12:49 simplehttpserver
-rw-r--r-- 1 stefanz staff 243 19 Sep 09:08 simplehttpserver.go
$ ./simplehttpserver &
[1] 16901
$ curl http://localhost:8080/world 
hello, world!
$ curl http://localhost:8080/Leute
hello, Leute!
$
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Beispiel: Web Service mit Inhalten in JSON

Mage Service … Für den Start:
◼ Aufgreifen der RPG-Datenstruktur aus Abschnitt 3 (Mage)
◼ Daten statisch im Programm

◼ Liefern einer Liste aller Mages
◼ GET /mages/

◼ Details zu einem einzelnen Mage 

◼ GET /mages/{id}

54
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Einfachste Daten aus dem Speicher

type Mage struct {
ID string
Name string
Level int

}

var mages []Mage

func init() {
mages = []Mage{

Mage{ID: "bb", Name: "Bibi Blocksberg", Level: 2},
Mage{ID: "kh", Name: "Kleine Hexe", Level: 12},
Mage{ID: "gn", Name: "Gandalf der Graue", Level: 43},
Mage{ID: "ml", Name: "Merlin", Level: 50},

}
}
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/mages/ (alle Magiere)

package main

import (
"encoding/json"
"net/http“

)

...

func main() {
http.HandleFunc("/mages", allMagesHandler)
http.ListenAndServe(":8080", nil)

}

func allMagesHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {
w.Header().Set("Content-Type", "application/json")
json.NewEncoder(w).Encode(mages)

}
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Aufruf im Browser
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Aufruf im Browser (Firefox: JSON-Darstellung)
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Einfluss auf die JSON-Darstellung

…
type Mage struct {

ID    string `json:"id"`
Name  string `json:"name"`
Level int    `json:"level"`

}
…

JSON Struct Tags. Beispiel für eine Go „Annotation“
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Einsatz einer Dritt-Bibliothek für Handler

Go und Handler „out of the box“ vs. Drittbibliotheken
◼ Go erlaubt das Registrieren von Funktionen als Handler
◼ ein Mapping von URLs und Mustern auf Handler („Dispatching“) kann 

man damit implementieren.
◼ Die Arbeit haben sich andere schon gemacht – es ist recht üblich, auf 

vorhandene Router-Implementierungen zurückzugreifen. Z.B

è https://www.gorillatoolkit.org/pkg/mux
gorilla/mux
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Beispiel: Einsatz von gorilla/mux

import (
"encoding/json"
"net/http"
"github.com/gorilla/mux"

)

…

func main() {
router := mux.NewRouter().StrictSlash(true)
router.HandleFunc("/mages", allMagesHandler)
router.HandleFunc("/mages/{id}", singleMagesHandler)
http.ListenAndServe(":8080", router)

}
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Beispiel: Einsatz von gorilla/mux

…
func singleMagesHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) {

vars := mux.Vars(r)
key := vars["id"]

found := false
for _, m := range mages {

if m.ID == key {
json.NewEncoder(w).Encode(m)
found = true

}
}

if !found {
http.Error(w, "404 mage not found", http.StatusNotFound)

}
}
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In Aktion: /mages/{id}
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Ausblick: POST, DELETE, PUT …

è https://tutorialedge.net/golang/creating-restful-api-with-golang/
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Ausliefern als Docker Image
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Go im Container (einfaches Beispiel)

FROM golang:alpine

RUN apk update && apk add --no-cache git
RUN go get github.com/gorilla/mux

WORKDIR $GOPATH/src/mageserver/app/
COPY . .
RUN go build -o /app/mageserver

ENTRYPOINT ["/app/mageserver"]
Dockerfile

Startpunkte:
◼ Offizielle Docker Images für Go: https://hub.docker.com/_/golang/
◼ Schlankes Image auf Basis von Alpine Linux
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FROM golang:alpine AS builder

RUN apk update && apk add --no-cache git
RUN go get github.com/gorilla/mux

WORKDIR $GOPATH/src/mageserver/app/
COPY . .
RUN CGO_ENABLED=0 go build -o /go/bin/mageserver

Go im Container (Multi Stage Build)

FROM golang:alpine AS builder

RUN apk update && apk add --no-cache git
RUN go get github.com/gorilla/mux

WORKDIR $GOPATH/src/mageserver/app/
COPY . .
RUN CGO_ENABLED=0 go build -o /go/bin/mageserver

FROM scratch
COPY --from=builder /go/bin/mageserver /app/mageserver
ENTRYPOINT ["/app/mageserver"]
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Zum Nach- und Weiterlesen

https://medium.com/@chemidy/create-the-smallest-and-secured-golang-docker-image-based-on-
scratch-4752223b7324

„Create the smallest and secured golang docker image based on scratch“
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Randnotiz: Wie baut man Anwendungen in Go?

Optionen (Auswahl mit Java-Fokus)
◼ „Nur“ mit der go-Toolchain
◼ make (was dann die go-Tools aufruft)

◼ Maven
◼ go-Tools eingebettet in Shell-Skripte, oder:

◼ Maven Plugin für Go: 
https://github.com/raydac/mvn-golang

◼ Gradle
◼ Analog zu Maven, Plugin: 

Gogradle, https://github.com/gogradle/gogradle
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è https://12factor.net
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“Beyond the Twelve-Factor App”

Kevin Hoffman
Beyond the Twelve-Factor App
Exploring the DNA of Highly Scalable, 
Resilient Cloud Applications

O’Reilly Media 2016
ISBN 978-1-491-94401-1

72 Seiten (PDF)
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Wichtige Aspekte und Prinzipien

Legende:
In lila Text: Unterstützende Methoden, 
Technologie-Beispiele.

Nummer des Aspekts in den "Twelve
Factor Apps" (TFA), bzw. "Beyond the
TFA" (BTT).

Die Graphik zeigt wichtige 
Themen und Facetten rund um 
die Anwendungsentwicklung in 
der Cloud und setzt sie in 
Beziehung zueinander. 
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Spicken erlaubt!

Spicker #5: Cloud-Anwendungen
In dieser Ausgabe:
◼ Welche Technologien und Fähigkeiten sind 

entscheidend?  
◼ Wie vermeidet Ihr Fehler?  
◼ Wie bleibt Ihr beweglich?  

PDF, 4 Seiten
Kostenloser Download.

ç

è embarc.de/architektur-spicker/

Unsere Architektur-Spicker 
beleuchten die konzeptionelle 
Seite der Softwareentwicklung. 
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Agenda

1 Warum Go?

2 "hello, world"

3 Go vs. Java

4 Das Web und die Cloud

5 Wie macht Ihr weiter? 

6 Fazit und Schluss5
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„hello, world“ 

Die erste Programmieraufgabe ist für alle 
Sprachen dieselbe. Ein Programm soll 
folgende Wörter ausgeben
hello, world

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie:
The C Programming Language
Prentice Hall, 1. Auflage 1978

Wörtlich: “The first program to write is the same for all languages: 
Print the words hello, world.“
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„hello, world“ – Continued. 

Wir beginnen mit dem inzwischen 
traditionellen “hello,world"-Beispiel, das am 
Anfang von “The C Programming 
Language“, veröffentlicht 1978, auftaucht.

Alan A. A. Donovan, Brian W. Kernighan:
The Go Programming Language
Addison-Wesley Professional, 1. Auflage 2015

Wörtlich: “We'll start with the now-traditional "hello, world" example, 
which appears at the beginning of "The C Programming Language", 
published 1978.“
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A Tour of Go – Eine interaktive Führung

è https://tour.golang.org
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A Tour of Go – Fahrplan
Using the Tour
◼ Welcome!

• Hello, 世界
• Go local
• Go offline (optional)
• The Go Playgroud
• Congratulations

Basics
◼ Packages, vaiables, and functions
◼ Flow control statements: for, if, else, switch and defer
◼ More types: structs, slices, and maps

Methods and interfaces

Concurrency
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Wer es etwas genauer wissen will …

Effective Go
è https://golang.org/doc/effective_go.html

The Go Blog
è https://blog.golang.org
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Mein Buch-Tipp: Go in Practice

"Go in practice" ist unser Versuch, 
Entwicklern von der Vertrautheit mit der 
Sprache zur Produktivität mit ihr zu 
verhelfen.

Matt Butcher, Matt Farina:
Go in Practice: Includes 70 Techniques
312 Seiten
Manning Publications, 1. Auflage 2016

Wörtlich: “"Go in practice" is our attempt to help developers from 
being familiar with the language to being productive with it.“

80



41

81S. Zörner: “Das wichtigste zu Go aus Java-Sicht“ embarc.de

Prima IDE für den Start: Visual Studio Code

è https://code.visualstudio.com
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Agenda

1 Warum Go?

2 "hello, world"

3 Go vs. Java

4 Das Web und die Cloud

5 Wie macht Ihr weiter? 

6 Fazit und Schluss6
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tl;dr (too long; didn’t read)

Die Beschäftigung mit Go lohnt sich vor allem für Web/Micro-Services
und insbesondere im Kubernetes-Umfeld (Operatoren). Oder wenn Ihr 
Sprachfeatures einordnen möchtet – auch neue in Java.

Go ist eine statisch getypte Programmiersprache. Die 
Syntax ist Java-ähnlich. Effizienz steht im Vordergrund. 
Quelltexte werden zu einem plattformspezifischen Programm 
kompiliert. Standards-Tooling beinhaltet u.a. auch Testen.

Go ist für uns Java-Entwickler einfach zu erlernen. Es hat prima 
Dokumentation, frei verfügbare, gute Toolunterstützung und eine 
lebendige Community. Go programmieren macht Spaß.
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Lese-Tipp: Eine kritische (ausgewogene?) Stimme
è https://bluxte.net/musings/2018/04/10/go-good-bad-ugly/
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Spicken erlaubt!
Unsere Architektur-Spicker beleuchten die konzeptionelle Seite 
der Softwareentwicklung. 

è embarc.de/architektur-spicker/
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Vielen Dank.
Ich freue mich auf Eure Fragen!

DOWNLOAD FOLIEN:
https://www.embarc.de/blog/

sz@embarc.de

@StefanZoerner

è xing.to/szr
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